e-Odprawa -Hlnformacje dla uczestnikéw

GRUDZIADZKI TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY

“POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIEJ"
V RUNDA TURYSTYCZNYCH SAMOCHODOWYCH MISTRZOSTW OKREGU BYDGOSKIEGO PZM

W imieniu organizatoréw serdecznie witam wszystkich uczestnikéw tej imprezy!
Znajdziecie tu najwazniejsze informacje "w pigutce" dotyczace Turystycznego Rajdu Samochodowego
"Poznaj Piekno Ziemi Grudzigdzkiej 2022".

Jak z pewnoscig zauwazyliscie, impreza zostata objeta honorowymi patronatami:

> Prezydenta Miasta Grudzigdza Macieja Glamowskiego

> Starosty Grudzigdzkiego Adama Olejnika

Ponadto czynnie partneruja nam w organizacji:

> Muzeum Handlu Wislanego FLIS - ekspozycja Muzeum im. ks. dr. Wtadystawa tegi w Grudzigdzu

> Stacja Kontroli Pojazdéw, Warsztaty Zespotu Szkét Ponadpodstawowych im. K.Jagiellonczyka w tasinie
> Gmina i Gminny Oérodek Kultury Swiecie nad Osa

1. NA POCZATEK LOKALIZACJE tzw. PUNKTOW JAWNYCH (na wypadek zgubienia drogi do celu):
"Czas to.." w przypadku tej imprezy cenne punkty, wiec czasem bardziej korzystne bedzie skorzystanie z
podpowiedzi i dotrzec¢ do celu na czas niz zatapac niepotrzebne kary za spdznienia.

Start - Starostwo Powiatowe w Grudzigdzu, ul. Matomiynska 1, 86-300 Grudziadz
(lokalizacja: FQQ3+9WG Grudzigdz; 53°29'18.4"N 18°45'17.4"E; 53.488438, 18.754824)

SZ1 - Parking, ul. Sienkiewicza, 86-300 Grudziadz
(lokalizacja: FQV4+633 Grudzigdz; 53°29'34.9"N 18°45'18.7"E; 53.493022, 18.755185)

PKCI1 - Stacja Kontroli Pojazddw, Marii Curie-Sktodowskiej 14, 86-320 tasin
(lokalizacja: G38M+69P tasin; 53°30'56.1"N 19°05'00.5"E; 53.515592, 19.083460)

SZ2 - Boisko, Swiecie nad Osa 112, 86-341 Swiecie nad Osa
(lokalizacja: C3QX+W8Q Swiecie nad Osg; 53°26'23.4"N 19°05'54.3"E; 53.439824, 19.098402)

Meta - Gminny Osrodek Kultury, Swiecie nad Osa 112, 86-341 Swiecie had Osa
(lokalizacja: C3RX+GC Swiecie nad Osg; 53°26'29.6"N 19°05'54.3"E; 53.441544, 19.098422)




2.

POCZATEK RAJDU
Zapisy i przywitanie uczestnikéw nastgpi w budynku Starostwa Powiatowego w Grudzigdzu. Przed
honorowym startem do trasy Rajdu uczestnikéw bedzie czekac:

1. pierwsza konkurencja na czas (zatogi same pilnuja, zeby oddac¢ odpowiedzi na czas) -
rozwigzanie testu z Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego i Pierwszej Pomocy (na rozwigzanie
testu bedzie 4 minuty) - nalezy zakresli¢ jedna prawidtowa odpowiedz.

Honorowym startem wyruszymy wspdlnie na Btonia Nadwislanskie. Na tamtejszym parkingu nalezy
znalez¢ miejsce parkowania (tylko dozwolone miegjsca) i pieszo wyruszamy za organizatorami do
"zdobycia" gtéwnej atrakcji turystycznej Rajdu jaka jest Muzeum Handlu Wislanego FLIS.

Po zwiedzaniu kolejna konkurencja na czas (zatogi same pilnuja, zeby odda¢ odpowiedzi na czas):

2. test z wiedzy o obiekcie turystycznym - wpisujemy witasciwag odpowiedz na podstawie wiedzy
uzyskanej z udostepnionych materiatow, tego co zobaczyliSmy i przekazu przewodnika (na
udzielenie wszystkich odpowiedzi jest 5 minut)

Po oddaniu sedziemu odpowiedzi udajemy sie do samochoddw i ustawiamy do startu z Btoni
Nadwislanskich zgodnie z numerami startowymi - pierwsza zatoga startuje o 11:00.

ltinerer (to te kratki ze strzatkami, znakami itp.), czyli wytyczne jak przejechac trase odcinka 1
otrzymacie juz w biurze imprezy po zapisach. Natomiast pozostate materiaty rajdowe (pytania, karta
drogowa, zdjecia obiektdw na trasie) przy wyjezdzie na trase. W tym momencie dla kazdej zatogi
zegar zacznie tykac i bedzie trzeba zmiescic¢ sie w wymaganym czasie, aby dotrze¢ do PKC-1.

Tu maty bonus dla was: zaréwno na PKCI jak i na linie METY mozecie przyjecha¢ do 15 minut
wczesniej bez punktowych kar. Natomiast spdznienie, nawet o 1 minute, skutkowac juz bedzie
punktami karnymi.

ODCINEK 1 - O1 (START » PKC-1)

Dtugosc: ok. 34 km

Czas na pokonanie odcinka: 100 minut

Drogi, ktérymi sie poruszamy: asfalt, bruk - czesciowo w ruchu miejskim, przewaznie przelotowo. Nie
wjezdzamy nikomu na podwodrko, posesje, w bramy, w Slepe ulice. W razie watpliwosci przy
nieopisanym skrzyzowaniu poruszamy sie droga, ktdra wyglada na gtdwna.

Na trasie:

e proéba sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ1 (pokonywana jednokrotnie)

e zadanie dodatkowe ZD1 - wymiana kota na czas

e zadanie dodatkowe ZD2 - jazda po tuku do przodu i do tytu na czas

UWAGA: w przypadku ZD1 i ZD2 podjezdzamy/podchodzimy w pierwszej kolejnosci do stanowiska, ktore wskaze nam
sedzia obstugujacy punkty.

ODCINEK 2 - 02 ( PKC-1 » META)

Dtugosé: ok. 19 km

Czas na pokonanie odcinka: 60 minut

Drogi, ktérymi sie poruszamy: asfalt, bruk - czesciowo w ruchu miejskim, przewaznie przelotowo. Nie
wjezdzamy nikomu na podwdrko, posesje, w bramy, w Slepe ulice. W razie watpliwosci przy
nieopisanym skrzyzowaniu poruszamy sie droga, ktéra wyglada na gtéwna.

Na trasie:

e proba sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ2 (pokonywana jednokrotnie)

e zadanie dodatkowe ZD3 - strzelanie z wiatrowki do celu

UWAGA: w przypadku SZ2 i ZD3 podjezdzamy/podchodzimy w pierwszej kolejnosci do stanowiska, ktére wskaze nam
sedzia obstugujacy punkty.

KARTA DROGOWA

Najwazniejszy dokument, do ktérego wprowadzane sg kolejne PKP (punkty kontroli przejazdu).
Zatoga wypetnia kolejne kratki w kierunku zgodnym 2z pomocnicza numeracja w sposéb
jednoznaczny (nie kreslimy, nie poprawiamy wpisow - jesli juz zdarzy sie btad, to skreslamy btedna
kratke X i wpisujemy wiasciwy wpis do kolejnej wolnej kratki)
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6. PUNKTY KONTROLI PRZEJAZDU (PKP)
Zatoga wprowadzajac je do karty drogowej potwierdza prawidtowy przejazd trasg, tak jak zaplanowat
to autor. W Rajdzie Poznaj Piekno Ziemi Grudzigdzkiej 2022 PKP-ami sa:

e znaki drogowe nazwy poczatku miejscowosci (znak E-17a) znajdujace sie wytacznie po prawej
stronie drogi i wpisujemy do karty drogowej 2 pierwsze znaki z tablicy (niezaleznie od ilosci
cztondw nazwy - np. dla Nowa Wies wpisujemy do kolejnej wolnej kratki karty drogowej NO)

e oznaczenia zdje¢ obiektow, ktore wpisujemy po minieciu zauwazonego obiektu ze zdjecia (np.
jadac zauwazamy ptot w ksztatcie kredek, co zgadza sie z zdjeciem oznaczonym jako Z1 - do
kolejnej wolnej kratki karty drogowej wpisujemy Z1)

Ponizej przedstawiono przyktad wypetnienia kolejnych kratek karty drogowej (jadac trasa najpierw
mijamy tablice "GRUDZIADZ", nastepnie widzimy obiekt ze zdjecia Z10, nastepnie tablice "NOWA
WIES", a nastepnie widzimy obiekt ze zdjecia Z1)
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7. ITINERER
To sg wytyczne na podstawie, ktérych powinnismy dotrze¢ do wyznaczonego celu (PKC1, META).
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kratka ,zerowanie” (wpisane w dolnej czesci kratki 0,0 - zwykle na zéttym tle) jest punktem, od
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Oznaczenia w itinererze

W naszym itinererze do skrzyzowan zawsze dojezdzamy od dotu kratki (niezaleznie od ksztattu
skrzyzowania i stron geograficznych). Wyglad skrzyzowan przedstawionych schematycznie
strzatkowo w kratce powinien by¢ zblizony do ksztattu skrzyzowania w rzeczywistosci (w naturze) —
ilos¢ dréog dojazdowych, pogladowe katy dojazdu, wysepki, inne charakterystyczne elementy itp.
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PRZEJAZD PRZEZ RONDO OZNACZONE W ITINERERZE ZNAKIEM DROGOWYM
Szczegdlng uwage nalezy zwrdci¢ na opis zjazdu ze skrzyzowaniu o ruchu okreznym (rondo) przy
pomocy znaku drogowego:

W tym przypadku manewr zaczynamy dopiero wjezdzajac na rondo, a nastepnie nalezy zjechac z
ronda TRZECIM MOZLIWYM ZJAZDEM (czyli jesli na zjezdzie jest zakaz wjazdu lub nie mozna
wijechac w taki zjazd ze wzgledu na inne przepisy ruchu drogowego,, to tego zjazdu nie liczymy - tak
jakby go w ogdle nie byto)

{3 Zjazdy z ronda (> Zjazdy z ronda {3 Zjazdy z ronda

SKRZYZOWANIA NIE OPISANE W ITINERERZE - nalezy przejezdzaé zgodnie z dyspozycja
znakéw drogowych nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajacymi na
skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub po drodze gtéwnej oznaczonej znakiem drogowym.

ELEMENTY SPECJALNE
Pod niektérymi kratkami itinerera znajduja sie "tajemnicze" wpisy/oznaczenia jak na ponizszym
przyktadzie

11 12

SZ1

0,9

FQV4+66 Grudzigdz —

FQV4+66 Grudzigdz, to tzw. Plus Code, za pomoca ktérego w Google Mapy mozemy zobaczyc
lokalizacje wskazanego punktu, wpisujac ten kod jako wyszukiwany adres / lokalizacja (tutaj kod
dotyczy zjazdu na prébe i lokalizacji samej préby sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ1)



8. PYTANIA NA TRASIE
W itinererze znajdziecie rowniez takie oto symbole
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Oznaczajg one, ze na tym odcinku drogi, na ktérym wystepuje kratka z takim oznaczeniem znajduje
sie element, obiekt itp. ktére pozwolg odpowiedzie¢ na pytanie z odpowiadajagcym numerem
znajdujace sie w dokumencie PYTANIA NA TRASIE (tutaj dotyczy pytan 3.1 4.).

Kolejng istotng rzecza w oznaczeniu jest to, po ktdrej stronie strzatki wystepuje znak zapytania z
numerem - jadac wiasnie z tej strony drogi znajdziemy odpowiedz na postawione pytanie (tutaj
odpowiedz na pytanie 3 znajduje sie z prawej strony, natomiast na pytanie 4 z lewej strony drogi,
ktora jedziemy)

9. META

Po przyjezdzie na meteg, podobnie jak na PKC-1, oddajemy sedziemu wszystkie wymagane
dokumenty (KARTA DROGOWA, PYTANIA NA TRASIE - z zaznaczonymi odpowiedziami).

Ciekawa baza rekreacyjna Gminnego Osrodka Kultury w Swieciu nad Osg z pewnoscig umili
uczestnikom pobyt do zakonczenia Rajdu.

W czasie oczekiwania na kolejne zatogi i wyniki bedzie mozna nieco posili¢ sie i zwiedzi¢ okolice.

KOMANDOR RAJIDU
Adam Miosga



