RVYSTYCZNE SANOCHODOWE MISTRZOSTWA OKRECU PZ 2028
RUNDA 6o

PATRENAYT

e-Odprawa - Informacje dla uczestnikéw

GRUDZIADZKI TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY

POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIEJ 2023
TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGU BYDGOSKIEGO PZM 2023 - RUNDA 6.

Witamy serdecznie wszystkich uczestnikéw Rajdu!

W dokumencie tym mozna znalezé najwazniejsze informacje i mate rady - "rajdowy niezbednik"
podczas Turystycznego Rajdu Samochodowego Poznaj Piekno Ziemi Grudzigdzkiej 2023.

Impreza zostata objeta honorowymi patronatami: Czynnie partneruja ham w organizacji:
> Prezydenta Miasta Grudzigdza Macieja Glamowskiego - OSP w Szynychu oraz Gmina Grudziadz
> Starosty Grudzigdzkiego Adama Olejnika - Chelminskie Towarzystwo Strzeleckie -

Bractwo Kurkowe

1. LOKALIZACIE JAWNE (na wypadek zgubienia drogi do celu):

"Czas to.." w przypadku samochodowych imprez turystycznych cenne punkty, wiec w razie problemow
z rozszyfrowaniem materiatéw rajdowych, lepiej skorzysta¢ z podpowiedzi i dotrze¢ do celu na czas niz
zatapac niepotrzebne kary za spdznienia.

START - starostwo Powiatowe w Grudzigdzu, ul. Matomlyriska 1, Grudzigdz

lokalizacja: FQQ3+8XQ Grudzigdz; 53°29'18.0"N 18°45'17.9"E; 53.488354, 18.754975;
https:/maps.app.qoo.al/KCUCVRRINsBfHCHG9

SZ1 - parking, Oddziatu Celnego w Grudzigdzu

lokalizacja: FQV4+633 Grudzigdz; 53°29'34.9"N 18°45'18.7"E; 53.493022, 18.755185;
https:/goo.gl/maps/3xwzKFI5gSuuyUW1t6

PKCI1, ZD1, SZ2 - Boisko Sportowe w Rozgartach / Szynych

lokalizacja: CMC5+XWX Rozgarty; 53°25'21.0"N 18°39'35.5"E; 53.422486, 18.659848;
https:/maps.app.goo.gl/x45f5CzL Fgwej41N7

Meta, ZD2, ZD3 - Fort Vil Klamry Twierdzy Chetmno, 86-200 Klamry

lokalizacja: 9G38+4] Klamry; 53°21'09.8"N 18°30'59.2"E; 53.352721, 18.516448;
https:/maps.app.goo.gl/eps3sNESwWo69nhH1I8
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2. POCZATEK RAJDU
Przyjmowanie uczestnikow, zapisy i start do Rajdu nastapi w budynku Starostwa Powiatowego
w Grudzigdzu, gdzie bedzie mozna jeszcze rozwia¢ watpliwosci po przeczytaniu tej e-Odprawy.

Przed honorowym startem na trase pierwszego odcinka Rajdu (oznaczonego w materiatach: O1)
uczestnikow bedzie czekac pierwsza konkurencja-test:
1. rozwiagzanie testu z Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego i Pierwszej Pomocy
(na rozwigzanie testu bedga tylko 4 minuty - uczestnicy sami musza pilnowac tego czasu)
e nalezy zakredlic tylko jedna prawidtowa odpowiedZ (poprawki, skreslenia,
zaznaczenie wiecej niz jednej odpowiedzi beda traktowane jako btad)
Rozwigzujacy test sami musza dopilnowad, aby oddac sedziemu test z odpowiedziami nie
pdzniej niz w zatozonym czasie (spoznienia to punkty karne - 10 pkt za kazda rozpoczeta
minute).

Start pierwszej zatogi odbedzie sie o godzinie 10:00, a nastepnych, zgodnie z ustalonymi
numerami.

Juz od pierwszych metréw trzeba by¢ czujnym, zagadki trasy, w szczegdlnosci te zdjeciowe, beda
"atakowac" niespodziewanie.

Jedziemy zawsze zgodnie z przepisami ruchu drogowego (nawet jesli wydaje sie, ze itinerer
prowadzi inaczej). Jesli nie zostato to oznaczone w itinererze, to nie wjezdzamy nikomu na
podworko, posesje, w bramy, w slepe ulice. W razie watpliwosci przy nieopisanym skrzyzowaniu
poruszamy sie droga, ktéra wyglada na gtdwng, a jesli wszystkie wygladaja réwnie "gtdwnie"
wtedy jedziemy droga prosto lub najbardziej zblizong do prostej, w stosunku do tej, po ktorej
jedziemy.

3. ODCINEK1 - O1 (START » SZ1 » PKCI)
Dtugosc: ok. 38 km
Czas na pokonanie odcinka: 120 minut
Drogi, ktorymi bedziemy sie poruszac: gtdwnie asfalt, ale rowniez drogi gruntowe i brukowane.

Na trasie bedzie trzeba zarezerwowac chwile dodatkowego czasu na:
e proéba sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ1 (pokonywana jednokrotnie)
e zadanie dodatkowe ZD1 - "strzelanie na czas" z hydronetki recznej

4. ODCINEK 2 - O2 (PKC1 » SZ2 > META)
Dtugosé: ok. 21 km
Czas na pokonanie odcinka: 70 minut
Drogi, ktérymi sie poruszamy: gtéwnie asfalt, sporadycznie drogi gruntowe, ewentualnie bruk.

Przed wyruszeniem na odcinek O2 do wykonania:
e proba sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ2 (pokonywana jednokrotnie)
Po jej wykonaniu ruszamy na odcinek O2, ktérego celem jest META.

Na trasie bedzie trzeba zarezerwowac chwile dodatkowego czasu na:
e zadanie dodatkowe ZD2 - jazda z ling

Po przyjechaniu na METE uczestnikdéw czeka jeszcze:
e zadanie dodatkowe ZD3 - strzelanie do celu z karabinka sportowego (3 strzaty)
e rozwigzanie testu turystycznego na podstawie dostepnych materiatow



5. KARTA DROGOWA

Jest to najwazniejszy dokument na kazdym
z odcinkdéw. Musicie o niego szczegdlnie
zadbac i starannie wypetnia¢, poniewaz to
na podstawie kart drogowych beda liczone
wasze punkty.

W tym dokumencie wpisujecie juz
wszystko "na czysto", tu nie wolno kreslié,
poprawiaé, dopisywaé¢ swoich uwag itp..
Dlatego zaleca sig, aby podczas trasy
prowadzi¢ brudnopis, z ktérego przed
wjechaniem w strefe PKCl, META
przepiszecie wszystko do karty drogowe;.

Karte Drogowa Otrzymujecie od sedziego
przy starcie na trase odcinka:
e O1-w punkcie START
o O2-w punkcie PKCI
Karte Drogowa Oddajecie obowigzkowo po
zakonczeniu przejechanego odcinka:
e po odcinku O1 - w punkcie PKCI
e po odcinku O2 - w punkcie META
WAZNE!
To wy musicie zadbaé, aby podac
karte drogowq sedziemu
o prawidiowej godzinie - sedzia
odbiera od was to co mu przekazecie
i wpisuje w karte (o ile jg dostanie od
was) godzine, o ktorej jg otrzymat.

A co w Karte Drogowa w ogédle nalezy wpisywacé?

ODCINEK

GRUDZIADZKI TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY

POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIE] 2023 | . C

TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGU [l
BYDGOSKIEGO PZM 2023 - RUNDA 6.

ADZ, dn. 14.10.2023r. MR ZALOGI

o1

KARTA DROGOWA, KARTA ZADAN | PROB

START - PKC1

START DO 01

GODZINA WYJAZDU

KARTA DROGOWA

PKC1
GODZINA PRZYJAZDU

[+ 5 |6

g o i H iE T I 6
i B = =

| 7 T Fz
PYTANIA NA TRASIE (ODPOWIEDZI)
i 7 g [= g
B g g 3 Tio
WYPELNIA SEDZIA
czAs KARA WYNIK UWAGI Z PODPISEM SEDZIEGO
SZ-1
WYNIK UWAGI
ZD-1
DRONETKA|
o -

WYPELNIANE PRZEZ UCZESTNIKOW (ZAtOGI) RAIDU

1. W pierwszej czesci (nagjliczniejsza ilos¢ kratek) - PKP
w nastepujgce po sobie kratki, od lewej do prawej, w kolejnych rzedach wpisuje sie napotkane
na trasie PKP (punkty kontroli przejazdu) w kolejnosci ich wystgpienia - dla utatwienia kratki

zawiergjg pomochniczg numeracje.
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2. W drugiej czesci - PYTANIA NA TRASIE (ODPOWIEDZI)
Pytania na trasie (zdania z trasy) majqg charakter zamkniety, czyli podane sq rozne warianty
odpowiedzi oznakowane odpowiedniq literq i trzeba wybrac¢ prawidtowy wariant.
W numerowane kratki, zgodne z numerem pytania z arkusza PYTANIA NA TRASIE, wpisujecie
litere prawidtowej odpowiedzi.

PYTANIA NA TRASIE (ODPOWIEDZI)

1 R 5 o 5

a b C

Pozostate czesci wypetniaja sedziowie - wy jedynie musicie zawsze zweryfikowaé czy to co
wpisuje sedzia w danym punkcie jest zgodne z rzeczywistoscig (jak juz odjedziecie z
punktu, trudno bedzie "wyprostowac" btad):

e GODZINA WYJAZDU NA ODCINEK START D007 T
(START i DKC]) GODZINA WYJAZDU GODZINA PRZYJAZDU

KARTA DROGOWA

o GODZINA PRZYJAZDU (PKC1

i META)
WYPELNIA SEDZIA
CZAS KARA WYNIK UWAGI Z PODPISEM SEDZIEGO
SZ-1
e WVYNIKI PROB SZ i ZADAN
DODATKOWYCH ZD
Z '| WYNIK UWAGI

6. PUNKTY KONTROLI PRZEJAZDU (PKP)
Zatoga wprowadzajac je do karty drogowej potwierdza prawidtowy przejazd trasa, tak jak zaplanowat
to autor/organizator. W tej imprezie PKP-ami s3:

1. znaki drogowe nazwy poczatku miejscowosci na zielonym tle (znak E-17a) znajdujace sie
WYLACZNIE PO PRAWEJ stronie drogi, ktéra sie poruszamy - do kolejnej wolnej kratki karty
drogowe lub brudnopisu wpisujemy tylko 2 pierwsze znaki/litery z tablicy (niezaleznie od ilosci
cztondw nazwy - np. dla Nowa Wies wpis do kolejnej wolnej kratki karty drogowej to NO)

2. oznaczenia zdje¢ obiektéw, ktére wpisujecie po minieciu zauwazonego obiektu ze zdjecia (np.
jadac zauwazamy ptot wygladajac jak kredki, co zgadza sie ze zdjeciem oznaczonym jako Z1 - w
tymm momencie do kolejnej wolnej kratki karty drogowej lub brudnopisu wpisujemy 2Z1).
Pamietajcie! obiekty ze zdjecia mogqg znajdowac sie z dowolnej strony drogi

UWAGA:
> Kolejnos¢ wpisywania PKP do karty drogowej musi by¢ zgodna z kolejnoscig w jakiej
mijacie dany PKP
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> Jesli PKP-y wystepujg w jednym migjscu, wtedy wpisujecie je w kolejnosci od dotu do
gory.

Ponizej przedstawiono przyktad etnienia PKP-ami kolejnych kratek karty drogowej
w nastepujacej sytuaciji:

jadac trasa najpierw mijacie znak E-17a z nazwa miejscowosci "GRUDZIADZ'",

nastepnie widzicie/przejezdzacie obok obiektu ze zdjecia Z10,

w dalszej kolejnosci mijacie znak E-17a opisany nazwa miejscowosci "NOWA WIES",

a jadac dalej widzicie/mijacie obiekt ze zdjecia Z1

ZNAK POCZATKU MIEJSCOWOSCI
El7a
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ZDJECIA OBIEKTOW NA TRASIE

7. ITINERER
To sg wytyczne na podstawie, ktdrych powinnismy dotrze¢ do wyznaczonego celu, ktérym jest:
e PKC-1dla odcinka Ol
e META dla odcinka O2

Na podstawie tych wytycznych bedziecie w stanie wypetni¢ prawidtowo karte drogowa (PKP-y we
wiasciwej kolejnosci) i odpowiedzie¢ na pytania z trasy.

GRUDZIADZKI TURYSTY CALOWITA
DEUGOSC ODCINKA

LIMIT CZASU NA 3
POKONANIE ODCINKA [ -0

POZNAJ PIEK

RUNDA 4. TURYSTYCZNE SAMOCH

ODCINEK T [DYST.: 38 km

oy, TRASA: START > PKGE_ " oamn

NAZWA / NR PUNKT POCZATKU PUNKT KONCA
ODCINKA ODCINKA = ODCINKA

ODLEGLOSCI POMIEDZY ,KRATKAMI” - opis w naszym itinererze uporzadkowany jest zgodnie
z ponumerowanymi kratkami (w ich prawych goérnych rogach). Dodatkowo wiekszos¢ kratek zawiera
informacje dotyczace odlegtosci (dolna czes¢ kazdej kratki) od tzw. kratki zerowania (zerowania
licznika kilometréw).

Kratka ,zerowanie" (wpisane w dolnej czesci kratki 0,0 - zwykle na zoéttym tle) jest punktem, od
ktérego podawana jest odlegtos¢ w kolejnych kratkach.
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Na ponizszym rysunku przedstawione jest graficzne wyjasnienie opisu:

odlegtos¢ pomiedzy
kratkami 43 a 44 to

15,7 km 0,6 km 1,8 km 3,2 km
42 43
?12 I
0 15,7 16,3
,7km
od kratki 42 3,2km
od kratki 45
16,3km
od kratki 42 § w Kolejnych kratkach
dll?'l ‘:“ do nastepnego "zerowania"
od kratla 42 podane dotycza odlegtosci
od kratki 45

[ M ) ] -
Zerowanie "zerowanie"

Oznaczenia stosowane w itinererze

W naszym itinererze do skrzyzowan zawsze dojezdzamy od dotu kratki (niezaleznie od ksztattu
skrzyzowania i kierunkéw geograficznych).

Wyglad skrzyzowan przedstawionych schematycznie w kratce powinien byc¢ zblizony do ksztattu
skrzyzowania w rzeczywistosci (w naturze) - ilos¢ drog dojazdowych, przyblizone katy dojazdu,
wysepki, inne charakterystyczne elementy itp. Natomiast strzatka okresla, w ktérym kierunku
(w ktora droge) trzeba pojechac.

W tabeli zawarto kilka przyktadowych oznaczen z krétkim opisem, z ktdrymi spotkacie sie w naszym
itinererze.

1 -

Cl_\ Przed wjazdem pod most, wiadukt skre¢ w lewo

—
m Za drogowskazem (tutaj na ODDZIAL CELNY) skre¢ w lewo w pierwsza mozliwag
droge
4

Za znakiem (tutaj STOP) na skrzyzowaniu skrec¢ zgodnie z kierunkiem strzatki
(STU Fq (tutaj w prawo)

Wykonaj wskazane polecenie 2 razy (oznaczenie x2) jedno po drugim - w tym
v przypadku: na kolejnych skrzyzowaniach, na ktérych wystepuje wskazany znak (tu

"ustgp pierwszenstwa") jedz na wprost

x2
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Na skrzyzowaniu o wskazanym ksztatcie z "wysepka" (oznaczenie w postaci elipsy)
skre¢ w prawo.

O
O

571

Przejedz przez brame (oznaczona dwoma kdteczkami) i za nig skre¢ w droge w
prawo

Po znalezieniu obiektu z odpowiedzig na wskazane pytanie, zawrdc€ ta sama
droga, ktorg przyjechates.

Odpowiedz na pytanie (tutaj P13) znajdziesz zjezdzajac bezposrednio za
kosciotem w pierwsza droge (asfaltowa, brukowana, gruntowa itd.), prowadzaca
w strone cmentarza.

Skrec¢ w pierwsza mozliwag droge w prawo

Skre¢ w pierwsza mozliwg droge w lewo

Na skrzyzowaniu o wskazanym ksztatcie jedz po tuku w prawo.

Drogi dojazdowe moga by¢ asfaltowe, brukowe, gruntowe.

Moga nawet prowadzi¢ do czyjejs posesji, bramy, ogrodzenia, ktére sg od
skrzyzowania oddalone.

Na skrzyzowaniu o wskazanym ksztatcie skre¢ w lewo w droge na wjezdzie ktérej
ustawiono kombinacje znakdéw pionowych o pokazanym ksztatcie (tutaj: koto a
pod nim prostokatna tabliczka)

Skre¢ w prawo na skrzyzowaniu z droga dwujezdniowa (2 rownolegte proste).
Dodatkowo przed wjazdem na skrzyzowaniu ustawiono kombinacje wskazanych
znakow (tutaj: "ustap pierwszenstwa' i "za znakiem skre¢ w prawo").

Takie skrzyzowanie normalnie nie jest opisywane, poniewaz przepisy ruchu
drogowego wymuszaja jednoznaczny przejazd (skret w prawo), ale w naszym
rajdzie ma to pewne zastosowanie - na pewno domyslisz sie jakie.
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PRZEJAZD PRZEZ RONDO OZNACZONE W ITINERERZE ZNAKIEM

DROGOWYM Z CYFERKA W SRODKU

W tym przypadku manewr zaczynamy dopiero wjezdzajac na rondo, a nastepnie
nalezy zjecha¢ z ronda trzecim MOZLIWYM ZJAZDEM, czyli:

e jesli na zjezdzie jest zakaz wjazdu lub nie mozna wjecha¢ w taki zjazd ze
wzgledu na inne przepisy ruchu drogowego, to tego zjazdu nie liczymy - tak
jakby go w ogdle nie byto,

e jesli zjazd jest oznakowany znakiem D-4 "$lepa uliczka", to wtedy liczymy go
normalnie, poniewaz zjechanie tym zjazdem jest mozliwe, znak tego nie
zakazuje

SKRZYZOWANIA NIEOPISANE W ITINERERZE - zasady w tym Rajdzie

1. nalezy przejezdzac¢ zgodnie z dyspozycja znakdw drogowych nakazu, zakazu lub innymi
przepisami ruchu drogowego, narzucajacymi na skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy

2. nalezy jechac po drodze gtdwnej (z pierwszenstwem - jesli tg droga sie poruszamy) oznaczonej
znakiem drogowym

3. jesli brak odpowiednich znakéw drogowych na takim nieopisanym skrzyzowaniu, wtedy:
a. jedziemy drogag, ktdrej nawierzchnia wyraznie wskazuje, ze jest bardziej uczeszczana,
b. jedziemy na wprost - jesli stan nawierzchni kazdej z drég dojazdowych do skrzyzowania jest

podobny

8. PYTANIA NA TRASIE
W itinererze znajdziecie rowniez symbole podobne do tych ponizej pokazanych

> 2
(= o
P4 P5

Oznaczaja one, ze na tym odcinku drogi, znajduje sie element, obiekt itp. pozwalajacy odpowiedziec
na pytanie o wskazanym numerze w przekazanym materiale PYTANIA NA TRASIE (tutaj dotyczy
pytan 4.i5.).
Kolejng istotng rzeczg w oznaczeniu jest to po ktorej stronie strzatki wystepuje znak zapytania
znumerem - wiasnie po tej stronie drogi znajdziemy odpowiedz na postawione pytanie (tutaj
odpowiedz na pytanie 4 znajduje sie z prawej strony, natomiast na pytanie 5 z lewej strony drogi,
ktdra jedziemy)

9. PKC i wyjazd na O2 (drugi odcinek trasy Rajdu)

PKC
Po przyjezdzie na miejsce konczace odcinek O1 (boisko sportowe w Szynychu) parkujecie samochéd
w dostepnym miejscu i udajecie sie do punktu PKCI1 (punkt kontroli czasu), ktory jednoczesnie jest
miejscem, gdzie czekac bedzie na was zadanie dodatkowe ZD] (strzelanie z hydronetki na czas).

W pierwszej kolejnosci przekazujecie sedziemu wypetniong Karte Drogowa i przystepujecie do ZD1 -
po tym wasz wynik zostanie wpisany w wasza karte drogowa. Jednoczesnie otrzymacie nowa karte
drogowa na O2 z wpisang prowizoryczng godzing startu i do tej godziny macie czas na odpoczynek
(bedzie to ok. 30 minut).
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SZ2 i wyjazd na 02

Przed wyjazdem na drugi odcinek trasy (O2) macie jeszcze do zaliczenia druga probe sprawnosci
prowadzenia pojazdu (SZ2).

Proba SZ2 odbywac sie bedzie na przeciw PKCI (boiska sportowego w Szynychu) - po drugigj stronie
drogi.

Powinniscie by¢ juz gotowi do rozpoczecia proby SZ2 ok. 3 minuty przed wprowadzong przez
sedziego, w waszg nowa karte drogowa, prowizoryczng godzing startu.

Po zaliczeniu proby SZ2, sedzia wpisuje wam do karty drogowej uzyskany wynik, godzine wyjazdu do
odcinka O2 i przekazuje wam wszystkie wymagane materiaty wymagane na tym odcinku (itinerer,
zdjecia obiektow do znalezienia, pytania na trase O2) - na dotarcie do METY macie teraz 70 minut.

META

Podobnie jak w punkcie PKCl, punkt METY potaczony bedzie z miejscem wykonania zadania
dodatkowego ZD3 (strzelanie z karabinka sportowego). Dlatego po przyjezdzie najpierw parkujecie
samochdd w dostepnym miejscu i z wypetniong kartg drogowa udajecie sie pieszo na ZD3.

Na ZD3 oddajecie karte drogowa sedziemu, ktéry wpisze wam godzine otrzymania karty
(zakonczenia odcinka O2), a nastepnie wynik uzyskany w prébie strzeleckiej ZD3.

TEST TURYSTYCZNY
Po przyjezdzie ostatniej zatogi i zakonczeniu ZD3, uczestnicy beda mieli jeszcze do zaliczenia test
turystyczny na podstawie udostepnionego tekstu.
Do tego czasu (przyjazd ostatniego pojazdu), przynajmniej jeden przedstawiciel kazdej zatogi musi
by¢ w ciggtej gotowosci do rozpoczecia testu turystycznego - od razu po zakonczeniu ZD3 przez
ostatnig zatoge, wszyscy przedstawiciele kazdej z zatég wspdlnie przechodza do wskazanego
miejsca, aby rozwigzac test turystyczny. Nieprzystgpienie lub spdznienie sie na test to 1000 punktéw
karnych.
e narozwigzanie testu beda tylko 4 minuty - uczestnicy sami musza pilnowac tego czasu
e nalezy zakredli¢ tylko jedna prawidtowa odpowiedZ (poprawki, skreslenia, zaznaczenie
wiecej niz jednej odpowiedzi beda traktowane jako biad)
mozna korzystac ze swoich materiatow
rozwigzujacy test sami musza dopilnowacg, aby oddad sedziemu test z odpowiedziami nie
pdzniej niz w zatozonym czasie (spdznienia to punkty karne - 10 pkt za kazda rozpoczeta
minute).

Meta usytuowana na terenie FORTU VIII KLAMRY dostarczy uczestnikom z pewnoscig wiele
przyjemnych wrazen. Tutaj bedzie mozna odpocza¢ na tonie przyrody, w srodku lasu, przy grillu lub
ognisku, w sasiedztwie ciekawego i nietuzinkowego obiektu, wsérdd fantastycznych osdb.

Zwienczeniem truddw imprezy i czasu spedzonego na mecie bedzie uroczyste zakonczenie
Turystycznego Rajdu Poznaj Piekno Ziemi Grudzigdzkiej 2023, podczas ktdrego uhonorowane
zostang najlepsze zatogi i uczestnicy tej imprezy.

W IMIENIU SWOIM | ORGANIZATOROW, WSZYSTKIM UCZESTNIKOM ZYCZE
POWODZENIA, SWIETNYCH WYNIKOW | PRZYJEMNIE SPEDZONEGO CZASU
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