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fAutomobilklub Grudzigdzki 7yczy wszystkim Paniom-uczestniczkiom tego co najlepsze, optymizmu,
radodci i spetnienia kazdego marzenia oraz szczedcia i pomyslnosci na co dziert.

e-Odprawa - Informacje dla uczestnikow

TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY

Z OKAZJI DNIA KOBIET 2024
TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGU BYDGOSKIEGO PZM 2024 -
RUNDA 2.
TURYSTYCZNY PUCHAR GRUDZIADZA 2024 - RUNDA 1.

Znajdziecie tu najwazniejsze informacje "w pigutce" dotyczace Turystycznego Rajdu Samochodowego
z Okazji Dnia Kobiet 2024

Impreza zostata objeta honorowymi patronatami: Czynnie partnerujg nam w organizacji:
> Prezydenta Miasta Grudzigdza Macieja Glamowskiego > MORiIW w Grudzigdzu - Marina Grudziadz
> Starosty Grudzigdzkiego Adama Olejnika > Muzeum Handlu Wislanego FLIS

> Wéjta Gminy Grudzigdz Andrzeja Rodziewicza > Zespot Szkoét Ponadpodstawowych

im. K.Jagiellonczyka w tasinie

1. NA POCZATEK LOKALIZACJE tzw. PUNKTOW JAWNYCH (na wypadek zgubienia drogi do celu):
"Czas to.." w przypadku samochodowych imprez turystycznych cenne punkty, wiec w razie problemow
z rozszyfrowaniem materiatdéw rajdowych, lepiej skorzystac¢ z podpowiedzi i dotrze¢ do celu na czas niz
zatapac niepotrzebne kary za spdznienia.

Start - Marina Grudzigdz, ul. Portowa 8, Grudzigdz
lokalizacja: FPPV+3V7 Grudzigdz; 53°29'06.6"N 18°44'40.8"E; 53.485155, 18.744663
https:/goco.gl/maps/djHbcKisouEeWUhg6

ZD1 - Grudzigdz-Solanki
lokalizacja: FQ3R+8WYV Grudzigdz, 53°27'12.1"N 18°47'32.3"E; 53.453362, 18.792293
https:/maps.app.goo.gl/8RXcoSkdgXaav3yP9

SZ1 - Metno
lokalizacja: CWQW+4FP Metno, 53°26'16.3"N 18°56'46.4"E; 53.437849, 18.946217
https:/maps.app.goo.gdl/chbdefEsPBtTBG7t6

ZD2, ZD3 - tasin Warsztaty Szkolne ZSP im. K.Jagiellonczyka
lokalizacja: G37J+VWS8 tasin, 53°30'52.8"N 19°04'56.3"E; 53.514653, 19.082313
https:/maps.app.qoo.gl/XBSAAPMV[6g]LL687




META - Zespot Szkdt Ponadpodstawowych im. K.Jagiellonczyka w tasinie (boisko)

lokalizacja: DK16, 53°31'01.6"N 19°05'12.2"E; 53.517155, 19.086719
https:/maps.app.goo.gl/XMMs4E7eK8vGYTsr7

2.

POCZATEK RAJIDU

Przyjmowanie uczestnikow, zapisy i start do Rajdu nastapi w Marina Grudzigdz.

Przed honorowym startem do trasy Rajdu uczestnikow bedzie czekac pierwsza konkurencja:

1. rozwigzanie testu z Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego i Pierwszej Pomocy (na rozwigzanie

testu beda tylko 4 minuty) - nalezy zakresli¢ jedna prawidtowa odpowiedz.
Pewna trudnoscia bedzie to, ze uczestnicy sami musza dopilnowacd, aby oddac sedziemu test
z odpowiedziami nie pdzniej niz w zatozonym czasie (spdznienia to punkty karne).

Honorowy Start pierwszej i nastepnych zatdg, zgodnie z kolejnoscia numerdw startowych,

rozpocznie sie o godzinie 10:00.

Wspdlnie udajemy sie najpierw na parking btoni nadwislanskich - jak dojechac¢ pokazuje itinerer, ale

rowniez prezentuje filmik dostepny na stronie wydarzenia na naszym profilu Facebook.

Po zaparkowaniu udajemy sie do Muzeum Handlu Wislanego FLIS.

Po zwiedzaniu, jeszcze w Muzeum czeka na zatogi rozwigzanie testu turystycznego.

Czas na rozwiazanie, podobnie jak w przypadku testu z BRD i pierwszej pomocy, to tylko 4 minuty. W
tym przypadku rowniez zatogi musza pilnowac czasu, aby oddac test do rgk prowadzacego test nie
pdzniej niz w wyznaczonym czasie (spdznienia to punkty karne).

Po tym wysitku umystowym czas na wyruszenie w trase Rajdu - niezwtocznie udajemy sie do swoich
samochoddw, pozostawionych na parkingu.

Zatogi beda startowa¢ na syghat sedziego z wyznaczonego migjsca nha parkingu btoni
nadwislanskich, zgodnie z kolejnosciag numeréw startowych.

ODCINEK 1 - O1 (START » META)

Juz od pierwszych metrow trzeba byc¢ czujnym, zagadki trasy beda "atakowac" niespodziewanie.

Tu maty bonus: na linie METY mozecie przyjecha¢ do 20 minut wczesniej bez punktowych kar.
Natomiast spdznienie, nawet o 1 minute (powyzej zatozonych 120 minut), skutkowac juz bedzie
punktami karnymi.

Dtugos¢ trasy: ok. 48 km

Czas na pokonanie odcinka: 100-120 minut (z uwzglednionym bonusem)

Drogi, ktérymi sie poruszamy: asfalt, bruk.

Jedziemy zawsze zgodnie z przepisami ruchu drogowego (nawet jesli wydaje sie, ze itinerer
prowadzi inaczej).

Jesli nie zostato to oznaczone w itinererze, to nie wjezdzamy nikomu na podwadrko, posesje, w bramy,
w Slepe ulice.

W razie watpliwosci przy nieopisanym skrzyzowaniu poruszamy sie drogga, ktéra wyglada na gtdéwna,
a jesli wszystkie wygladaja rownie "gtdwnie" wtedy prosto lub najbardziej zblizong do prostej, po
ktorej jedziemy.

Na trasie bedzie trzeba zarezerwowac chwile dodatkowego czasu na:

e probe sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ1 (pokonywana jednokrotnie)

e zadanie dodatkowe ZD1 - najazd na tarcze ("trafione" punkty)

e zadanie dodatkowe ZD2 - wymiana kota na czas (czas do poprawnego zamocowania kota)

e zadanie dodatkowe ZD3 - jazda po ‘tuku (czas, kazdy btad {przekroczenie linii,

potracenie/przesuniecie stupka} 5s kary)
UWAGA: w przypadku ZD2 i ZD3, ktére sa w tej samej lokalizacji, podjezdzamy/podchodzimy w pierwszej kolejnosci do
stanowiska, ktére wskaze nam sedzia obstugujacy punkty.
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KARTA DROGOWA

Najwazniejszy dokument, do ktérego wpisujecie kolejne PKP (punkty kontroli przejazdu),
odpowiedzi na pytania na trasie i w ktoérym sedziowie zapisujg wasze wyniki z prob i zadan.

Zatoga wypetnia kolejne kratki w kierunku zgodnym z pomocnicza numeracja w sposob
jednoznaczny (nie kreslimy, nie poprawiamy wpiséw - jesli juz zdarzy sie btad, to skreslamy cata
btedna kratke wielkim "X"-em i wpisujemy witasciwy wpis do kolejnej wolnej kratki)

PAMIETAIJCIE!

Kazde poprawienie, skreslenie, niejednoznacznos¢ wpisu dziatajag na wasza niekorzysé - taki
wpis w karcie drogowej bedzie traktowany jako btad (niewypelniona kratka), bez mozliwosci
ttumaczenia co wpisujacy miat na mysili.

Dodatkowo zintegrowana karta drogowa zawiera réwniez miejsce na podanie prawidiowych
odpowiedzi na pytania z trasy. Zgodnie z pomocniczg numeracja w kratce wpisujemy litere
prawidtowej odpowiedzi na odpowiedni numer pytania z arkusza PYTANIA NA TRASIE (np. w
ponizszym, ubiegtorocznym przyktadzie odpowiedzig na pytanie 1 jest A, na pytanie 2 odpowiedzig
jest B itd.). Jak sami zobaczycie Karta Drogowa, ktérg otrzymacie jest niemal identyczna.

GRUDZIADZKI TURYSTYCZNY RAID SAMOCHODOWY @

Z OKAZJI DNIA KOBIET 2023 y
TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGU |l
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5. PUNKTY KONTROLI PRZEJAZDU (PKP)
Zatoga wprowadzajac je do karty drogowej potwierdza prawidtowy przejazd trasg, tak jak zaplanowat
to autor. W tej imprezie PKP-ami sa:

e znaki drogowe nazwy poczatku migjscowosci (znak E-17a) znajdujace sie wytacznie po prawej
stronie drogi - wpisujemy do karty drogowej tylko 2 pierwsze znaki/litery z tablicy (niezaleznie od
ilosci cztonéw nazwy - np. dla Nowa Wies wpis do kolejnej wolnej kratki karty drogowej to NO)

e oznaczenia zdje¢ obiektow, ktére wpisujemy po minieciu zauwazonego obiektu ze zdjecia (np.
jadac zauwazamy ptot w ksztatcie kredek, co zgadza sie z zdjeciem oznaczonym jako Z1 - do
kolejnej wolnej kratki karty drogowej wpisujemy Z1)

"l'.‘ e -_A.l..‘ A1d AA.‘%I‘I-_ ."l > )
-> jadac trasg najpierw mijamy znak E-17a z nazwa miegjscowosci "GRUDZIADZ'",
-> nastepnie widzimy/mijamy obiekt ze zdjecia Z10,

->w dalszej kolejnosci mijamy znak E-17a opisany nazwa miejscowosci "NOWA WIES",
-> a jadac dalej widzimy/mijamy obiekt ze zdjecia Z1
ZNAK POCZATKU MIEJSCOWOSCI
El7a

OdrogoWw
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N Ad

ZDJECIA OBIEKTOW NA TRASIE

6. ITINERER
To s3 wytyczne na podstawie, ktérych powinnismy dotrze¢ do wyznaczonego celu (META).

TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY
POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIE) 6
¥ RUNDA-TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZDSTWA OKREGU BYDGOSKIEGD PZM 2022

GRUDZIADZ, dn. 15.10.2022r.
ODCINEK DYST.: km

TRASA: START —
x }KC"
/

[ : ZWIEDZANIE
| |
ODLEGLOSCI POMIEDZY ,KRATKAMI” - opis w naszym itinererze uporzadkowany jest odlegtoéciami;
kratka ,zerowanie” (wpisane w dolnej czesci kratki 0,0 - zwykle na zoéttym tle) jest punktem, od
ktorego podawana jest odlegtos¢ w kolejnych kratkach .
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Oznaczenia w itinererze

W naszym itinererze do skrzyzowan zawsze dojezdzamy od dotu kratki (niezaleznie od ksztattu
skrzyzowania i stron geograficznych). Wyglad skrzyzowan przedstawionych schematycznie
strzatkowo w kratce powinien by¢ zblizony do ksztattu skrzyzowania w rzeczywistosci (w naturze) —
ilos¢ drog dojazdowych, pogladowe katy dojazdu, wysepki, inne charakterystyczne elementy itp.
T
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PRZEJAZD PRZEZ RONDO OZNACZONE W ITINERERZE ZNAKIEM DROGOWYM
Szczegdlng uwage nalezy zwrdci¢ na opis zjazdu ze skrzyzowaniu o ruchu okreznym (rondo) przy
pomocy znaku drogowego:

W tym przypadku manewr zaczynamy dopiero wjezdzajac na rondo, a nastepnie nalezy zjechac z
ronda DRUGIM MOZLIWYM ZJAZDEM (czyli jesli na zjeZdzie jest zakaz wjazdu lub nie mozna
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wjechac¢ w taki zjazd ze wzgledu na inne przepisy ruchu drogowego, to tego zjazdu nie liczymy - tak
jakby go w ogdle nie byto). Ponizej przyktady wykonania polecenia "ZJEDZ DRUGIM MOZLIWYM
ZIAZDEM":

{3 Zjazdy z ronda {» Zjazdy z ronda & Zjazdy z ronda

\ &

SKRZYZOWANIA NIEOPISANE W ITINERERZE - nalezy przejezdzaé zgodnie z dyspozycja
znakow drogowych nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajacymi na
skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub po drodze gtéwnej oznaczonej znakiem drogowym.

ELEMENTY SPECJALNE
Pod niektérymi kratkami itinerera znajduja sie "tajemnicze" wpisy/oznaczenia jak na ponizszym
przyktadzie

11 12

SZ1

%FQ\M*SG Grudzigdz —

FQV4+66 Grudzigdz, to tzw. Plus Code, za pomoca ktérego w Google Mapy mozemy zobaczy¢
lokalizacje wskazanego punktu, wpisujac ten kod jako wyszukiwany adres / lokalizacja (tutaj kod
dotyczy zjazdu na prdébe i lokalizacji samej préby sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ1)

PYTANIA NA TRASIE
W itinererze znajdziecie rowniez symbole podobne do tych ponizej pokazanych

23 ?4

Oznaczaja one, ze na tym odcinku drogi, znajduje sie element, obiekt itp. pozwalajacy odpowiedziel
na pytanie o wskazanym numerze w przekazanym materiale PYTANIA NA TRASIE (tutaj dotyczy
pytan 3.i 4.).

Kolejna istotna rzecza w oznaczeniu jest to, po ktdrej stronie strzatki wystepuje znak zapytania z
numerem - jadac wiasnie po tej stronie drogi znajdziemy odpowiedz na postawione pytanie (tutaj
odpowiedz na pytanie 3 znajduje sie z prawej strony, natomiast na pytanie 4 z lewej strony drogji,
ktdra jedziemy)



8. META

Po przyjezdzie na mete oddajemy sedziemu wszystkie wymagane wypetnione i kompletne
dokumenty (w naszym przypadku jest to KARTA DROGOWA).

Meta usytuowana jest na boisku szkolnym Zespotu Szkét Ponadpodstawowych im. Kazimierza
Jagiellonczyka w tasinie. Czy to miejsce ma jeszcze co$ do zaoferowania uczestnikom opréocz
zakonczenia? TAK - jeszcze jedno zadanie dodatkowe, wprawdzie nie liczone do klasyfikacji
punktowej Rajdu, ale zaliczane do osobnej klasyfikacji, w ktorej najlepszy uczestnik zdobedzie
puchar. Wirtualna strzelnica zapewni z pewnosciag wiele emocji. Uwaga: ze wzgledu na ograniczona
ilos¢ miejsca, po wykonaniu zadania nalezy opuscic strzelnice - obserwowanie poczynan pozostatych
uczestnikéw bedzie mocno ograniczone.

Oczekiwanie na wyniki i zakonczenie to mozliwos¢ posilenia sie i zregenerowania sit - przygotowany
poczestunek z pewnoscig sttumi ewentualny "gtodek", ktory moégt urodzi¢ sie podczas tej diugiej
trasy Rajdu.

Zwienczeniem trudéw imprezy i czasu spedzonego na mecie bedzie uroczyste zakonczenie
Turystycznego Rajdu z Okazji Dnia Kobiet 2024, podczas ktérego uhonorowane zostang najlepsze
zatogi i uczestnicy tej imprezy.

ZYCZYMY WSPANIALEJ ZABAWY | MILE SPEDZONEGO CZASU
| OCZYWISCIE JAK NAJLEPSZYCH WYNIKOW

ORGANIZATORZY TURYSTYCZNEGO RAIDU SAMOCHODOWEGO
Z OKAZIJI DNIA KOBIET 2024

AUTOMOBILKLUB GRUDZIADZKI




