ROZNQUIPIEKNONIEMIKGRUDZIADZKIEY

PATRONAYT PARTTINEREZY
2 o | upeE GOKiS ‘©
' [PGDJPATRONATEN] . T:TRONALERI\:JMMM :--w~ !MA-”"’ —— : ,-A

[STARTOSTVIGRUDZIADZKIEGO]
e-Odprawa - Informacje dla uczestnikow
TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY

POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIEJ 2024

TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGU BYDGOSKIEGO PZM 2024 - RUNDA 7.
TURYSTYCZNY PUCHAR GRUDZIADZA 2024 - RUNDA 3.

Tutaj znajdziecie najwazniejsze informacje dotyczace Turystycznego Rajdu Samochodowego Poznaj
Piekno Ziemi Grudziadzkiej 2024 z Automobilklubem Grudzigdzkim
Impreza wspétfinansowana jest ze sSrodkéw Gminy-Miasto Grudzigdz

Impreza zostata objeta honorowymi patronatami: Czynnie partnerujag nam w organizacji:

> Starosty Grudzigdzkiego Adama Olejnika > Centrum Edukacji i Rozrywki Mega Park

> Wéjta Gminy Grudzigdz Andrzeja Rodziewicza > Gminny Osrodek Kultury i Sportu w Matym Rudniku
> Ochotnicza Straz Pozarna w Rudzie

1. LOKALIZACIJE:
W razie problemdw z rozszyfrowaniem materiatéw rajdowych, lepiej skorzystac z podpowiedzi i dotrzec
do celu na czas niz zatapac¢ niepotrzebne kary za spdznienia.

Biuro, Start, SZ-1- Centrum Edukacji i Rozrywki Mega Park
CQM8+54X Grudzigdz; 53°25'58.8"N 18°45'55.3"E; 53.432985, 18.765366;
https:/maps.app.goo.gl/3ceevbYgvFMTw5g47

SZ-2, META - Cminny Osrodek Kultury i Sportu w Matym Rudniku,
ul.Tulipanowa 38, 86-302 Maty Rudnik
CMeX+HQS5 Sztynwag; 53°24'41.0"N 18°41'58.2"E; 53.411406, 18.699500;
https://maps.app.goo.gl/kYh8SyAHguUCYNTsE7

PUNKTY RATUNKOWE (DOSTEPNE TYLKO W e-Odprawie)

Boisko w Mgowie

Ruszamy w dalsza trase prosto droga, majac boisko po swojej prawej stronie. Jedziemy
gtowng droga ok. 2,7km do kratki nr 13 w Itinererze...zerujemy licznik kilometrow i
mozemy kontynuowac trase zgodnie z wytycznymi itinerera (kilometry z itinerera w
kolejnych kratkach nalezy zmniejszy¢ o 18,8).

Lokalizacja:

8RVH+V2H Mgowo

53°20'40.9"N 18°49'39.4"E

https://maps.app.goo.gl/2N3kmpfIE4iUQsRTA

Kratka itinerera nr 23

Dojezdzamy do skrzyzowania opisanego wskazang kratka itinera - z drogi krajowej nr 55
wjezdzamy w droge gminna i dalej jedziemy do skrzyzowania opisanego kratka nr 25
(zgodnie z itinererm ok. 3km).

Lokalizacja:

9MH8+2PC Trzebietuch

53°22'39.2"N 18°40'00.3"E

https://maps.app.goo.gl/YPekTSNc6p2fAQVW6
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POCZATEK RAJDU
Mega Park - przyjmowanie uczestnikdw, zapisy i tak zwany odbiér administracyjny (czyli sprawdzenie
czy wszystkie formalnosci sg spetnione), potem zwiedzanie obiektu turystycznego (krainy
tematyczne) i realizacja 3 zadan dodatkowych (w dowolnej kolejnosci).
Ok. 10:45 pierwsza zatoga powinna juz ustawi¢ sie samochodem, w petnym skiadzie i petnegj
gotowosci, przed brama wyjazdowa z miasteczka westernowego. Przed wyjazdem bedzie trzeba
rozwigzac 2 testy:
1. Turystyczny z krain tematycznych Mega Parku (na rozwigzanie testu beda tylko 4 minuty) -
nalezy zakresli¢ 1 prawidtowa odpowiedz
2. z Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego i Pierwszej Pomocy (na rozwigzanie testu beda tylko 4
minuty) - nalezy zakresli¢ 1 prawidtowa odpowiedz.
Pewna trudnoscig bedzie to, ze uczestnicy sami musza dopilnowac, aby oddac¢ sedziemu test z
odpowiedziami nie pdzniej niz w zatozonym czasie (spdznienia to punkty karne).
Po rozwigzaniu obydwu testow kazda z zatdg kolejno rusza na probe sprawnosci SZ-1 (za brama w
prawo i kierujemy sie na parking Mega Parku).
Po pokonaniu préoby SZ-1 sedzia mety tej proby powinien do waszej karty wpisa¢ uzyskany czas
proby, ale takze godzine startu do odcinka trasy Rajdu (warto sprawdzi¢ czy wszystko sie zgadza, bo
na podstawie karty drogowej obliczony zostanie wasz wynik)..tak, tak, od tego momentu na
dojechanie na linie mety Rajdu macie maksymalnie 130 minut.

ODCINEK 1 - O1 (START » META)

Juz od pierwszych metrow trzeba by¢ czujnym, zagadki trasy bedga "atakowac" niespodziewanie.

Dtugosc trasy to ok. 49 km

Czas na pokonanie odcinka: 130 minut

Drogi, ktorymi sie poruszamy: asfalt, bruk, drogi gruntowe.

Jedziemy zawsze zgodnie z przepisami ruchu drogowego (nawet jesli wydaje sie, ze itinerer

prowadzi inaczej).

Jesli nie zostato to oznaczone w itinererze, to nie wjezdzamy nikomu na podwaérko, posesje, w bramy,

w Slepe ulice, drogi dojazdowe do posesji.

W razie watpliwosci przy nieopisanym skrzyzowaniu w itinererze poruszamy sie droga gtéwna (z

pierwszenstwem), lub jesli nie ma okreslonego przepisami pierwszenstwa to ta, ktéra wyglada na

dalsza czes¢ tej, ktdra jedziemy, a jesli wszystkie wygladaja rownie "gtéwnie" wtedy nie pozostaje

nam nic innego jak jechac¢ prosto lub najbardziej zblizong do proste;.

Przed wjazdem na linie mety Rajdu trzeba bedzie sobie zarezerwowac troche czasu na:

e na znalezienie odpowiedzi dotyczacych pytan z trasy (czasem konieczne moze by¢ wyjscie z
samochodu i przeszukanie "podejrzanego" terenu)

e wykonanie préoby sprawnosci prowadzenia pojazdu SZ-2 - moze by¢ konieczne oczekiwanie w
kolejce na swoja kolej

SZ-2 > META)

Aby Wam utatwi¢ zapanowanie nad czasem wprowadzamy maty bonus: na METE mozecie
przyjecha¢ do 15 minut wczesniej bez punktowych kar. Warto z tego skorzysta¢ na wypadek
oczekiwania na swoja kolej zmierzenia sie z prébag SZ-2.

Po wypetnieniu karty drogowej i wpisaniu przez sedziego préby SZ-2 naszego czasu, przejezdzamy
tylko na druga strone jezdni i wjezdzamy w brame GOKIiS w Matym Rudniku, ktdra jednoczesnie
bedzie punktem META Rajdu. Tam oddajecie karte drogowa sedziemu i zgodnie z jego wytycznymi
zZmierzacie do miejsca parkowania.

KARTA DROGOWA

Najwazniejszy dokument!

Jak tylko dostaniecie Karte Drogowa, w pierwszej kolejnosci wpisujecie w gérnym prawym
rogu, w miejscu do tego przeznaczonym Wasz nr zatogi.
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Do niej wpisywane s3 przez Was kolejne PKP (punkty kontroli przejazdu), odpowiedzi na pytania na
trasie i do niej sedziowie zapisuja wasze wyniki z préb i zadan. To na jej podstawie obliczony zostanie
Wasz wynik, wiec:

Pilnujcie co w niej wpisujecie i co wpisuje Wam sedzia!

Karta drogowa jest jedna na caly Rajd, to jest dla uczestnikéw najwazniejszy "papier", ktérego
trzeba szczegdlnie pilnowa¢ i uwaznie traktowaé, bo na podstawie Karty Drogowej, obliczane
s3 wyniki zatogi.

Zagubienie lub zniszczenie Karty Drogowej, to niestety dyskwalifikacja.

Zatoga wypetnia kolejne kratki w kierunku zgodnym 2z pomocniczg numeracja w sposob
jednoznaczny (nie kreslimy, nie poprawiamy wpiséw - jesli juz zdarzy sie btad, to skreslamy cata
btedna kratke wielkim "X"-em lub po kreska po przekatnej kratki i wpisujemy poprawna informacje
do kolejnej wolnej kratki - dostepnych nadmiarowych dla PKP-0w jest sporo).

PAMIETAIJICIE!

Kazde poprawienie, skreslenie, niejednoznacznosé¢ wpisu dziatajg na wasza niekorzys¢ - taki
wpis w karcie drogowej bedzie traktowany jako btad (niewypetniona kratka), bez mozliwosci
ttumaczenia co wpisujacy miat na mysli.

W pozostatych materiatach (itinerer, zdjecia, karta z pytaniami na trasie itd.) mozecie kresli¢ do waoli,
to sg Wasze materiaty, ktére mozecie wykorzystywac rowniez jako brudnopis, ale do Karty Drogowej
juz wpisujecie "na czysto".

Karta drogowa zawiera réwniez miejsce na podanie prawidiowych odpowiedzi na pytania z trasy
(UWAGA: tu nie ma nadmiarowych kratek! Tu nie mozecie sie pomyli¢, bo jak poprawicie, skreslicie
itp. itd. to stracicie punkty za ta odpowiedz - korzystajcie z arkusza PYTANIA NA TRASIE jako
brudnopisu).

Zgodnie z pomocniczg numeracjg w kratce wpisujemy litere prawidtowej odpowiedzi na wskazany
numer pytania z arkusza PYTANIA NA TRASIE (np. w ponizszym przyktadzie, z jednego z poprzednich
rajdow, odpowiedzig na pytanie 1. jest A, na pytanie 2. odpowiedzig jest B itd.).

Jak sami zobaczycie Karta Drogowa, ktdrg otrzymacie jest bardzo podobna (w waszej karcie numery
w tych krateczkach, gdzie mamy wpisywac odpowiedzi na pytania z trasy, poprzedzone sg znakiem
zapytania "?" np. ?1, 22, 23 itd,, tak jak to oznaczono w itinererze).

PYTANIA NA TRASIE (ODPOWIEDZI)
In 22 73 24 25 26 27 78 79 10




ROZNAVIRIEKN Oz EMIICRUDZIADZKIEY @

) PARVHIERZY

CRUDZIADZKI TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY g

Z OKAZJI DNIA KOBIET 2023 :
TURYSTYCZME SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGU |l
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ZAF OGAWPROWADZA SWO. NR STARTOWY|

ODCINEK — T NR ZALOGI
o1 KARTA DROGOWA, KARTA ZADAN | PROB b
START - META 72
START DO 01 EENIA | META
GODZINA WYJAZDU | HEinl GODZINA PRZYJAZDU
‘I KARTA DROGOWA
1 r & 3 16 7 B
aR ZZ r
F |10 iH 12 13 14 3 16
ZAFOGAWPROWADZA DO KOLEJNYCH KRATEK, ZGODNIE Z
— NUMERACJA, PUNKTY KONTROLI PRZEJAZDU (PKP). NIE

POPRAWIAMY, NIE KRESLIMY_ JESLI POMYt KA SKRESLAMY |
WPISUJEMY W KOLEJNAWOLNA KRATKE. POMIEDZY
B WYPEENIONYMI KRATKAMINIE ZOSTAWIAMY PUSTYCH

PYTANIA NA TRASIE (ODPOWIEDZI)

u 2 i = 5
A B
B [ ZAF OGAWPISUJE LITERE PRAWIDEOWE.
ODPOWIEDZI NAPYTANIE O NUMERZE
PODANYM W GORNYM LEWYM ROGU

WYPELNIA SEDZIA ™
CZAS KARA WYNIK UWAGI Z PODPISEM SEDZIEGO
SZ-1
| WYPEENIA
SEDZIA
WYHNIK UWAGI
ZDA1
AATROUE
WYNIK UWAGI WYNIK UWAGI
ZD-2 ZD-3
ASZDA Z MAJAZD MA
(Y TARCIE

6. PUNKTY KONTROLI PRZEJAZDU (PKP)
Zatoga wprowadzajac do karty drogowej PKP-y potwierdza prawidtowy przejazd trasa, tak jak
zaplanowat to autor. W tej imprezie PKP-ami sa:

e znaki drogowe nazwy poczatku miejscowosci (znak E-17a) znajdujace sie wytacznie po prawej
stronie drogi, ktéra jedziemy - wpisujemy z tablicy do karty drogowej tylko 2 pierwsze litery
(alfabetu), pomijajac wszelkie znaki interpunkcyjne (niezaleznie od ilosci cztondw nazwy - np. dla
"Nowa Wie$" wpis do kolejnej wolnej kratki karty drogowej to NO, dla "k/Grudzigdz" wpis
powinien zawierac tylko litery czyli kG)

e oznaczenia zdjec obiektow, ktdre wpisujemy po minieciu zauwazonego obiektu ze zdjecia (np.
jadac zauwazamy ptot w ksztatcie kredek, co zgadza sie ze zdjeciem oznaczonym jako Z1 - do
kolejnej wolnej kratki karty drogowej wpisujemy Z1)

ONIice) P e AVVIOINO P Kidd wypeinienia Koiejn A A
-> jadac trasa najpierw mijamy znak E-17a z nazwa miejscowosci "GRUDZIADZ",
-> nastepnie widzimy/mijamy obiekt ze zdjecia Z10,

-> w dalszej kolejnoéci mijamy znak E-17a opisany nazwa miejscowoéci "NOWA WIES",
-> a jadac dalej widzimy/mijamy obiekt ze zdjecia Z1

[1 Aid G DY OW




POENEY) PIEKNG ZEM CRURARRZIIE) 0

'm-.n—..m Eletee.... B M

ZNAK POCZATKU MIEJSCOWOSCI
El7a

ml owa Wi |

GR (210 |\T0 71

ZDJECIA OBIEKTOW NA TRASIE

ITINERER

To sg wytyczne na podstawie, ktorych powinnismy dotrze¢ do wyznaczonego celu (META).
Ponizej jest przyktad itinerera z jednego z poprzednich rajddw, ale te itinerery, ktére trafiag w wasze

rece beda bardzo podobne (jesli chodzi o rozmieszczenie i znaczenie elementdow):

TURYSTYCZNY RAJD SAMOCHODOWY
2 POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIE) @
V RUNDA-TURYSTYCZNE SAMOCHODOWE MISTRZOSTWA OKREGL BYDGOSKIEGO PZM 2022

GRUDZIADZ, dn. 15.10.2022r.

ODCINEK DYST.:

o1 TRASA: S‘TART —)/BKC1

IFQQ}'WW“M

Romarowe lg5 ]

o.7 | |

ODLEGtOSCI POMIEDZY ,KRATKAMI" - opis w naszym itinererze uporzadkowany jest odlegtoéciami;
kratka ,zerowanie” (wpisane w dolnej czesci kratki 0,0 - zwykle na zoéttym tle) jest punktem, od

ktérego podawana jest odlegtos¢ w kolejnych kratkach .

odlegltosé pomiedzy
kratkami 43 a 44 to

15,7 km 0,6 km 1,8 km
42 43 Ly
0 15,7 16,3 18,1
,Tkm
od kratki 42 3,2km
od kratki 45
16,3km
od kratki 42 w kolejnych kratkach
18,1km do nastepnego "zerowania"
od kratki 42 fpneg [
podane dotycza odlegltosci
od kratki 45

| "zerowanie" I
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Oznaczenia w iti

nererze

W naszym itinererze do skrzyzowan zawsze dojezdzamy od dotu kratki (niezaleznie od ksztattu
skrzyzowania i stron geograficznych). Wyglad skrzyzowan przedstawionych schematycznie
strzatkowo w kratce powinien byc¢ zblizony do ksztattu skrzyzowania w rzeczywistosci (w naturze) —
ilos¢ dréog dojazdowych, wysepki, inne charakterystyczne elementy itp.

ZAWROC WE WSKAZANYM
MIEJSCU

"WYSEPKA"
(np. azyl dla pieszych)
NA DRODZE

PRZEJSCIE DROGI
Z JEDNOJEZDNIOWEJ]
W DWUJEZDNIOWA

O]
a
[

ZJEDZ Z RONDA
ZJAZDEM O
WSKAZANYM
NUMERZE
(W TYM PRZYPADKU 3
CZYLI TRZECIM ZJAZDEM]

ATAK MOZE
WYGLADAC
TAKIE RONDO
PRZEDSTAWIONE
OPISEM
STRZALKOWYM

—_—

ZA ZNAKIEM
(TUTAJ STOP)

JEDZ ZGODNIE

Z WSKAZANYM
KIERUNKIEM

(TUTAJ "W PRAWO")

ZA
SYGNALIZATOREM
JEDZ ZGODNIE
ZWSKAZANYM
KIERUNKIEM
(TUTAJ "PROSTO")

HA SKREZYZOWANIU PEENYM
[Z 4 DROGAMI DOJAZDOWYMI}
KIERLL 51 WE WSKAZANYM KIERUNKU

NA SKRZYZOWANIE
© KSZTALCIE LITERY *T"
(Z 3 DROGAMI DOJAZDOWYMI)
KIERUJ SIE WE WSKAZANYM KIERUNKU

> <

+ b

JEDZ PROSTO SKREC W PRAWO

SKREC WLEWO SKREC WPRAWD

SKREC W LEWO

ROZNE TYPY SKREYZOWAN
KIERL SIE WE WSKAZANYM KIERUNEL

W NAJBLIZSZE) MOZLIWE]
SYTUAC SKRES W KIERUNKU
WSKAZANYM STRZALKA

_b‘_

SKREC W PRAWO  SKREC WLEWO
INNE KSITALTY SKRZYZOWAN

Z 3 DROGAMI DOJAZDOWYMI
KIERLJ SIE WE WSKAZANYM

STRZALKA KIERUNKU :

[521
;

PROBA . ZADANIA
SPRAWND! ZD DODATEOWE
a

o "
wiazowaposesie| T2 (tuianp. nr12)
e A p
3

L ERAMA,

0 SILABAN,

2
‘:é'_) PYTANIE

NA TRASIE

e

aTdl Y
PUNKT
PKC xonmoL
L cZASU
s

-

>
6 KOSCIOL

KAPLICA,
KAPLICZKA
PRIYDROZNA

-

STOSOWANE PIONOWE
ZNAK| DROGOWE

/

Taki opis okresla sytuacje, w ktérej skrecamy w lewo na skrzyzowaniu o
wskazanym ksztatcie, ale mamy jeszcze dodatkowa podpowiedz, ze przed
wykonaniem tego manewru, przed tym skrzyzowaniem powinnismy minac¢ znak
B-34 odwotujacy ograniczenie predkosci (w tym przypadku 50km/h).

SKRZYZOWANIA NIEOPISANE W ITINERERZE - nalezy przejezdzac zgodnie z dyspozycja

znakéw drogowych nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajgcymi na
skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub po drodze gtéwnej oznaczonej znakiem drogowym.

PYTANIA NA TRASIE

W itinererze znajdziecie réwniez symbole podobne do tych ponizej pokazanych

?19

Q

a

20|

Oznaczajg one, ze na tym odcinku drogi, znajduje sie element, obiekt itp. pozwalajacy odpowiedziec
na pytanie o wskazanym numerze w przekazanym materiale PYTANIA NA TRASIE (tutaj dotyczy

pytan 4.i5.).
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Kolejna istotng rzecza w oznaczeniu jest to, po ktérej stronie strzatki wystepuje znak zapytania z
numerem - wiasnie po tej stronie drogi, ktdérg jedziemy, znajdziemy odpowiedz na postawione
pytanie (tutaj odpowiedz na pytanie 4 znajduje sie z prawej strony, natomiast na pytanie 5 z lewej
strony drogi, ktéra jedziemy - dodatkowy symbol kosciota sugeruje, ze odpowiedzi nalezy szukac
gdzie$ w jego otoczeniu).

META

Po przyjezdzie na mete oddajemy sedziemu wszystkie wymagane wypetnione i kompletne
dokumenty (w naszym przypadku jest to KARTA DROGOWA).

Meta usytuowana jest na Gminnym Osrodku Kultury i Sportu w Matym Rudniku. Czy to miejsce ma
jeszcze cos do zaoferowania uczestnikom oprécz zakonczenia? TAK!

Druhny i Druhowie z OSP Ruda z pewnoscig nie pozwola sie nudzi¢ w oczekiwaniu na pozostate
zatogi, a w koricu na wyniki i zakonczenie

Oczekiwanie na wyniki i zakonczenie to mozliwos¢ posilenia sie i zregenerowania sit - przygotowany
poczestunek z pewnoscig zmniejszy ewentualny "gtodek" po tak dtugiej trasie Rajdu.

Zwienczeniem trudéw imprezy i czasu spedzonego na mecie bedzie uroczyste zakonczenie
Turystycznego Rajdu Samochodowego Poznaj Piekno Ziemi Grudzigdzkiej 2024 oraz podsumowanie
catego cyklu Turystycznego Pucharu Grudzigdza 2024. Najlepsze zatogi i uczestnicy tej imprezy
otrzymaja puchary i dyplomy.

ZYCZYMY WSPANIALEJ ZABAWY | MILE SPEDZONEGO CZASU
ORAZ OCZYWISCIE JAK NAJLEPSZYCH WYNIKOW

ORGANIZATORZY TURYSTYCZNEGO RAJIDU SAMOCHODOWEGO
POZNAJ PIEKNO ZIEMI GRUDZIADZKIEJ 2024
TURYSTYCZNY PUCHAR GRUDZIADZA 2024

AUTOMOBILKLUB GRUDZIADZKI



